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АНОТАЦІЯ 

Дослідження стосується можливості розробки веб-додатка для ведення 

бізнесу з продажу рослин у глобальній мережі. 

Мета роботи полягає в тому, щоб створити єдине електронне 

інформаційне середовище, яке дозволить вести облік даних товару зв’язаного 

з рослинним бізнесом. Такий підхід використовує відкриту інформаційну 

систему, яка дозволяє додавати необхідні модулі та змінювати їх відповідно 

до вимог бізнесу. 

Кваліфікаційна робота сконцентрована на розробці WEB-додатка з 

використанням сучасних засобів розробки. Робота виконувалася з огляду на 

потенційні удосконалення.  

Розробка інформаційної системи обліку даних інтернет магазину, а 

також дизайн і наповнення додатку дозволяють отримати інформацію про 

клієнтів, товари, категорії та бізнес.  

Головними перевагами в використанні таких технологій були: 

 Гнучкість системи на мові Java;

 динамічність та багатопотоковість мови

 ефективність та безпечність, орієнтація на об’єкти, що потрібна 

магазину;

 швидкість створення WEB-застосунку за допомогою React;

 система захисту даних користувачів та бізнесу - Spring Security.

Кваліфікаційна робота бакалавра обсягом у 95 сторінок, містить 58 

сторінок пояснювальної записки, 16 сторінок графічних матеріалів, 21 літературних 

джерел, 4 додатки. 

 

КЛЮЧОВІ СЛОВА: ВЕБ-САЙТ, СИСТЕМА, JAVA,  РОСЛИНИ, СУБД. 
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ANNOTATION 

The study concerns the possibility of developing a web application for 

conducting a business of selling plants on the global network. 

The goal of the work is to create a single electronic information environment 

that will allow keeping records of product data related to plant business. This 

approach uses an open information system, which allows adding necessary 

modules and modifying them according to business requirements. 

The qualification work is focused on the development of a WEB application 

using modern development tools. The work was carried out with an eye on 

potential improvements.  

Development of an information system for accounting data of an online store, 

as well as the design and content of the application allow you to get information 

about customers, products, categories and business. The main advantages of using 

such technologies were: 

o Flexibility of the Java language system; 

o Dynamism and multi-streaming of language; 

o Efficiency and safety focus on the objects that the store needs; 

o The speed of creating a WEB application using React; 

o User and business data protection system - Spring Security. 

The bachelor's qualification work is 95 pages long, contains 58 pages of 

explanatory note, 16 pages of graphic materials, 21 literary sources, 4 appendices. 

 

KEY WORDS: WEBSITE, SYSTEM, JAVA, SPRING, PLANTS 



ЗМІСТ  

ВСТУП .......................................................................................................................... 7 

РОЗДІЛ 1. СИСТЕМНИЙ АНАЛІЗ МАГАЗИНУ “УКРФЛОРА” ......................... 9 

1.1. Загальна характеристика магазину «УКРФЛОРА” ..................................... 9 

1.2. Організаційна структура магазину «УКРФЛОРА» ................................... 10 

1.3. Розроблення функціональної моделі та аналіз наявних бізнес процесів 14 

1.4. Перегляд наявних систем-аналогів ............................................................. 17 

1.5. Обґрунтування доцільності проектування та розроблення проекту “Сайт 

для магазину з продажу рослин” ............................................................................. 20 

1.6. Обчислення економічного ефекту від упровадження системи ................ 21 

РОЗДІЛ 2. ТЕХНІЧНЕ ЗАВДАННЯ ТА ПРОЕКТУВАННЯ ............................... 28 

2.1. Назва проекту та галузь розробки ............................................................... 28 

2.2. Вимоги до системи ....................................................................................... 28 

2.3. Функції та структура системи ..................................................................... 29 

2.4. Функції та дизайн розділів ........................................................................... 29 

2.5. Інформаційне наповнення системи ............................................................. 32 

2.6. Панель Адміністратора (CMS) .................................................................... 33 

2.7. Процес розробки ........................................................................................... 33 

2.8. Технічна підтримка системи ....................................................................... 34 

РОЗДІЛ 3. ОПИС КОМПЛЕКСУ ЗАДАЧ АВТОМАТИЗАЦІЇ ............................ 36 

3.1. Обґрунтування вибору програмних засобів .................................................... 36 

3.2. Інформаційне забезпечення системи ................................................................ 37 

3.3. Алгоритмізація та реалізація комплексу задач автоматизації. ...................... 43 

3.4. Інструкція користувача ...................................................................................... 49 

3.5. Технічне та системне забезпечення розробки ................................................. 55 

РОЗДІЛ 4. ОХОРОНА ПРАЦІ ................................................................................. 58 

4.1. Вимоги до рабочого місця користувача EOM. ................................................ 58 

4.2. Профілактичні заходи із охорони праці ........................................................... 59 

ВИСНОВКИ ............................................................................................................... 65 

СПИСОК ВИКОРИСТАНИХ ДЖЕРЕЛ ................................................................. 66 

ДОДАТКИ .................................................................................................................. 68 
 

 

  



7 

 

ВСТУП 

У сучасну епоху цифрових технологій електронна комерція зробила 

революцію в тому, як люди здійснюють покупки, пропонуючи 

неперевершену зручність і широкий вибір продуктів. Серед різних ніш 

електронної комерції продаж рослин набув значної популярності, 

обслуговуючи любителів садівництва, міських жителів, які шукають зелені, і 

підприємства, які прагнуть покращити свій простір природними елементами. 

Створення веб-магазину, призначеного для продажу рослин, потребує 

надійної, масштабованої та зручної платформи для задоволення 

різноманітних потреб клієнтів і оптимізації бізнес-операцій. 

Поширення мобільних пристроїв та Інтернету змінило поведінку 

споживачів, і багато людей значною мірою покладаються на покупки в 

Інтернеті для своїх щоденних потреб. Ця тенденція підкреслює важливість 

наявності складної платформи електронної комерції, яка не тільки сприяє 

безперебійним транзакціям, але й покращує загальний досвід користувача. 

Розробка такої платформи передбачає використання передових технологій і 

фреймворків, які забезпечують ефективність, безпеку та масштабованість. 

Пропонований веб-магазин для продажу рослин буде розроблено з 

використанням технологічного стека, який включає Spring для серверної 

частини, React для зовнішньої частини та PostgreSQL для бази даних. Ця 

комбінація технологій вибрана з огляду на їхні відповідні сильні сторони: 

Spring надає комплексну структуру для створення надійних і безпечних 

серверних служб, React пропонує динамічний і чуйний інтерфейс 

користувача, а PostgreSQL забезпечує надійне та ефективне керування 

даними. 

Основною метою цього проекту є створення повнофункціонального веб-

магазину, який дозволить користувачам легко переглядати, вибирати та 

купувати рослини. Платформа включатиме такі функції, як зручний 

інтерфейс, безпечна обробка платежів, управління запасами та підтримка 
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клієнтів. Крім того, система забезпечить адміністративний інтерфейс для 

керування списком продуктів, відстеження замовлень та аналізу даних про 

продажі. 

Розробка веб-магазину здійснюватиметься за допомогою IntelliJ IDEA, 

інтегрованого середовища розробки (IDE), відомого своєю комплексною 

підтримкою Java та веб-розробки. IntelliJ IDEA пропонує потужні 

інструменти допомоги в кодуванні та налагодження, що робить його 

ідеальним вибором для створення складних програм. Інтеграція IDE з 

різними системами контролю версій і розгалужена екосистема плагінів 

додатково спрощують процес розробки. 
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РОЗДІЛ 1. СИСТЕМНИЙ АНАЛІЗ МАГАЗИНУ 

“УКРФЛОРА” 

1.1. Загальна характеристика магазину «УКРФЛОРА” 

«УКРФЛОРА» — відома українська компанія, що спеціалізується на 

продажу рослинництва та товарів для садівництва. Компанія «УКРФЛОРА», 

заснована в самому серці Києва, завоювала авторитет серед любителів 

рослин, домашніх садівників та компаній, які прагнуть покращити свої 

простори високоякісними продуктами для озеленення та садівництва. 

Заснована понад десяти років тому, «УКРФЛОРА» спочатку починалася 

як невелика сімейна компанія зі скромним вибором рослин. За ці роки 

компанія значно виросла, розширивши асортимент продукції та створивши 

міцну репутацію за якість та обслуговування клієнтів. Сьогодні 

«УКРФЛОРА» керує відомою роздрібною точкою в Києві та обслуговує 

широку базу клієнтів по всій Україні через свою онлайн-платформу. 

Основною діяльністю «УКРФЛОРА» є роздрібна торгівля рослинами та 

товарами для садівництва. Основні пропозиції компанії включають 

різноманітний асортимент кімнатних рослин, вуличних рослин, сукулентів, 

кактусів і сезонних квітів. Крім того, «УКРФЛОРА» пропонує різноманітний 

садово-городній інвентар, ґрунтові суміші, добрива та засоби догляду за 

рослинами, як для садівників-любителів, так і для професійних озеленювачів. 

Роздрібний магазин «УКРФЛОРА» в Києві — це осередок любителів 

садівництва, де пропонуються індивідуальні послуги та консультації 

експертів, які допоможуть клієнтам вибрати правильні рослини та ефективно 

за ними доглядати. Компанія також організовує семінари та заходи для 

навчання клієнтів різноманітним аспектам садівництва та догляду за 

рослинами. 

Хоча «УКРФЛОРА» має добре налагоджену фізичну присутність, її 

онлайн-платформа потребує значних оновлень. Поточний веб-сайт, 
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запущений кілька років тому, застарів і не має функціональності та 

асортименту, очікуваного сучасними споживачами. Обмеження сайту 

включають обмежений вибір продуктів, застарілий дизайн і неадекватні 

функції взаємодії з користувачем, такі як відсутність детальних описів 

продуктів і неефективна функція пошуку. 

Усвідомлюючи важливість електронної комерції на сучасному ринку, 

«УКРФЛОРА» планує комплексну реконструкцію свого сайту. Новий 

інтернет-магазин матиме розширений каталог продукції, сучасний зручний 

інтерфейс, безпечні варіанти оплати та розширені функції обслуговування 

клієнтів, включаючи підтримку в чаті та детальні посібники з догляду за 

рослинами. Це оновлення має на меті забезпечити зручність покупок і 

охопити ширшу аудиторію, особливо тих, хто віддає перевагу онлайн-

покупкам. 

1.2. Організаційна структура магазину «УКРФЛОРА» 

1.2.1. Загальна схема організаційної структури 

Компанія "УКРАФЛОРА" має декілька філій та офісів, що забезпечують 

її діяльність по всій Україні. В контексті організаційних структур таку 

компанію можна описати як багаторівневу організаційну структуру. У 

багаторівневій організаційній структурі є декілька рівнів управління, що 

дозволяє розподілити обов'язки та покращити контроль над різними 

аспектами бізнесу. Це забезпечує ефективну координацію між різними 

відділами та підрозділами компанії. 

Управління на підприємстві здійснюється через ієрархічну систему, де 

генеральний директор визначає основні напрямки діяльності компанії та 

формує стратегію. 

Також, він координує взаємодію основних підрозділів: виконавчого 

підрозділу, фанансового та маркетингу. Кожен з цих підрозділів має свого 

керівника, який відповідає за виконання поставлених завдань і цілей. 
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Рисунок 1.1 - Загальна схема структури компанії «УКРФЛОРА» 

Таблиця 1.1. Функції компанії. 

№ Функція 

  Обслуговування клієнтів 

1 Надання консультацій щодо вибору рослин та догляду за ними як в 

роздрібному магазині, так і онлайн 

2 Забезпечення високого рівня обслуговування клієнтів через гарячу 

лінію та службу підтримки на сайті 

Продажі 
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Продовження Таблиці 1.1. 

4 Реалізація рослин та садових товарів у роздрібному магазині та через 

онлайн-платформу 

5 Організація та проведення акцій та спеціальних пропозицій для 

стимулювання продажів 

Управління продуктами 

6 Вибір та закупівля рослин і товарів для саду у надійних 

постачальників 

7 Ведення обліку товарів, управління запасами та підтримка 

актуальності асортименту 

Маркетинг 

8 Розробка та реалізація маркетингових стратегій для підвищення 

впізнаваності бренду та залучення нових клієнтів 

9 Ведення соціальних мереж, організація рекламних кампаній та 

співпраця з медіа для просування продуктів компанії 

ІТ та цифрова трансформація 

10 Підтримка та оновлення вебсайту компанії, забезпечення його 

функціональності та безпеки 

11 Впровадження нових технологій та систем для оптимізації бізнес-

процесів та покращення обслуговування клієнтів 

Логістика та постачання 

12 Організація доставки товарів клієнтам, забезпечення своєчасної та 

безпечної доставки 

13 Управління складом, включаючи прийом, зберігання та відвантаження 

товарів 
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Продовження Таблиці 1.1. 

Персонал 

14 Набір, навчання та розвиток співробітників для забезпечення високого 

рівня обслуговування клієнтів та ефективного виконання бізнес-

процесів 

15 Створення та підтримка сприятливих умов праці для співробітників, 

впровадження програм мотивації та розвитку 

Фінанси 

16 Управління фінансовими потоками компанії, планування бюджету та 

контроль за витратами 

17 Забезпечення своєчасної звітності та дотримання фінансових 

нормативів 

Таблиця 1.2. Інформація яку підрозділ отримує, а яку передає. 

Підрозділ Компанія надає Компанія одержує 

Відділ кадрів - список вільних посад 

та критерії до 

кандидатів 

- список потенційних 

кандидатів на посаду 

Маркетинговий відділ - стратегії маркетингу 

та рекламні плани 

- аналітику ринку та 

результати рекламних 

кампаній 

Відділ продажів - дані про обсяги 

продажів та потреби в 

товарах 

- прогнози продажів 

та замовлення від 

клієнтів 

ІТ-відділ -технічні специфікації 

для розробки та 

підтримки систем 

- нове програмне 

забезпечення та 

підтримка систем 

 

Продовження Таблиці 1.2. 
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Логістичний відділ - графік доставки та 

вимоги до 

транспортування 

- звіти про виконані 

доставки та стан 

товарів 

Відділ 

обслуговування 

клієнтів 

- запити клієнтів та 

вимоги до 

обслуговування 

- зворотний зв'язок від 

клієнтів та звіти про 

вирішені проблеми 

Фінансовий відділ - фінансові звіти та 

бюджетні плани 

-результати 

фінансового аудиту та 

аналіз витрат 

1.3. Розроблення функціональної моделі та аналіз наявних бізнес 

процесів 

1.3.1. Функціональна модель роботи системи з продажів рослин 

Функціональна модель бізнес процесів відображає ключові етапи взаємодії 

клієнта із web-сайтом для компанії “УКРАФЛОРА”, починаючи від першого 

відвідування веб сайту до отримання товару. Основні блоки моделі 

включають: 

 Створення профілю користувача 

 Перегляд товарів 

 Заповнення кошика 

 Створення замовлення 

 Заповнення шаблону адреси для діставки 

 Перевірення наявності товару на складі 

 Процес діставки 

 Отримання товару 
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Рисунок 1.3 - Функціональна модель роботи системи з продажів рослин 

 

Рисунок 1.4 - Під-процес входу або реєстрації 
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Рисунок 1.5 - Під-процес оплати 

1.3.2. Аналіз нинішнього стану комп’ютеризації 

Аналізуючи вже наявні системи “УКРАФЛОРА” було виявлено 

проблему проектування, а саме непрофесійно розроблений код системи та 

погано спроектовану та не нормалізовано базу даних, що призводить до 

великої кількість ручної роботи для багатьох критичних бізнес процесів. Для 

оновлення такого програмного забезпечення треба залучати спеціаліста з 

великим досвідом у проектування інтернет магазинів. Також, через 

недосконалу базу даних обмін даними між БД та Backend частини може 

призвести до загублення даних. Щоб оновити таку систему, не створюючи 

нову з нуля, буде необхідне залучення BI спеціаліста для налагодження 

адміністративних функцій для аналізу роботи підприємства та рефакторингу 

всієї бізнес моделі системи. 

1.3.3. Задачі автоматизації 

У контексті сучасного ринку, компанія "УКРАФЛОРА" стоїть перед 

необхідністю оптимізації своїх бізнес-процесів через автоматизацію. Це 

стосується як внутрішніх операцій, так і взаємодії з клієнтами. Розглянемо 
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ключові задачі автоматизації, які можуть підвищити ефективність та 

зручність користування, а також полегшити роботу інших відділів. 

Перш за все, важливо зосередитися на автоматизації процесу купівлю 

товарів через інтернет мережу. Впровадження автоматизованої системи для 

купівлі товарів, більш зручний інтерфейс та структурована бізнес модель 

дозволить зменшити кількість помилок, що виникають під час роботи із 

інтерфейсом застосунку, і підвищити ефективність. Автоматизація робочого 

процесу обробки замовлень є ще однією важливою задачею. Система, яка 

автоматично обробляє замовлення від моменту його розміщення до 

виконання, включаючи підтвердження замовлення, перевірку запасів та 

оновлення статусу, забезпечить своєчасну та точну обробку замовлень, що 

покращить обслуговування клієнтів. 

Розгортання системи CRM для автоматизації керування даними про 

клієнтів, відстежування взаємодії з ними та персоналізації маркетингових 

зусиль стане важливим кроком для покращення обслуговування та 

утримання клієнтів. Впровадження фінансового програмного забезпечення 

для автоматизації збору й аналізу фінансових даних, створення звітів та 

надання інформації про фінансові результати в реальному часі дозволить 

приймати обґрунтовані рішення. 

Отже, розглянуті задачі автоматизації зосереджені на ефективності, 

зручності користування клієнтами та оптимізації роботи інших відділів. Під 

час аналізу наявних варіантів вирішення проблем компанії "УКРАФЛОРА". 

1.4. Перегляд наявних рішень для розв’язку виявлених проблем  

На ринку вже були представлені декілька програмних рішень для швидкого 

та не складного проектування системи для інтернет магазинів, а саме: 

Shopify, Microsoft Dynamics 365 та Salesforce. 

Shopify — це платформа електронної комерції, яка дозволяє 

підприємствам створювати онлайн-магазини та керувати ними. Він надає 
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широкий спектр інструментів і функцій для керування запасами, обробки 

замовлень і взаємодії з клієнтами. В нього є наступні ключові особливості: 

Наявність комплексних інструментів для керування даними клієнтів, 

взаємодією та заявками в службу підтримки. Інтегровані функції обробки та 

відстеження замовлень. Інструменти для керування рівнями запасів і 

автоматизації оновлення запасів. Можливості аналітики та звітності для 

кращого розуміння бізнесу. [1]. 

Microsoft Dynamics 365 — це набір різних бізнес-додатків, який поєднує 

в собі можливості CRM і ERP. Це допомагає компаніям автоматизувати та 

оптимізувати різноманітні операції, включаючи продажі, обслуговування 

клієнтів і управління запасами. Її обирають поміж інших систем через: 

Інструменти для взаємодії з клієнтами, продажами і підтримкою клієнтів. 

Автоматичне відстеження рівня запасів, зміна замовлення та керування 

ланцюгами поставок. Інтеграція даних: повна інтеграція з іншими 

продуктами та службами Microsoft для комплексного керування даними. 

Інструменти для бізнес-аналітики, аналізу даних і звітності. [2]. 

Salesforce — платформа CRM, яка пропонує спектр рішень для 

продажів, обслуговування клієнтів і автоматизації маркетингу. Основні 

особливості: Інструменти для керування даними клієнтів, взаємодією та 

заявками в службу підтримки. Функції обробки та відстеження замовлень. 

Можливості аналітики та звітності для бізнесу. [3]. 

Розглянемо Таблицю 1.3, з наявним переліком переваг та недоліків цих 

систем, це допоможе нам проаналізувати чому вони можуть підходити для 

впровадження нашої системи чи ні: 
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Таблиця 1.3. Порівняння існуючих систем. 

 Shopify 
Microsoft 

Dynamics 365 
Salesforce 

Безкоштовна 

клієнтська 

версія 

- - - 

Ціна преміум 

версії 

29.99 

USD/month 
Динамічна ціна 

Динамічна 

ціна 

Керування 

складськими 

запасами 

+ + + 

Робота із 

заказами 
+ + + 

Інструменти 

зв’язку із 

клієнтом 

+ + + 

Інтеграція з 

базами даних 
Неповна + + 

Бізнес 

Аналітика 
+ + + 

 

Проаналізувавши таблицю можемо зробити наступні висновки: 

Платформа Shopify має значну вартість для кожного користувача, що 

збільшує загальні витрати на систему при масштабуванні, особливо з тим що 

в них не повна інтеграція з існуючими базами даних. 

Microsoft Dynamics 365 – дешевша, але все ж має значні витрати на 

утримання системи, що у довгостроковій перспективі має виші затрати 

бюджету, ніж персонально розроблена система 
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Хоча Shopify надає широкий спектр тем і додатків, ви можете зіткнутися 

з обмеженнями щодо унікальних або спеціалізованих функцій. Глибока 

кастомізація інтерфейсу або функціоналу може бути складною або 

неможливою без значних технічних знань. 

Програми аналоги не дають всього функціоналу для впровадження 

додаткових функцій під нужди бізнесу. Також усі програми аналоги створені 

в умовах американської системи, і тому мають обмежений функціонал для 

бізнес аналітики на українському ринку. 

1.5. Обґрунтування доцільності проектування та розроблення сайту для 

магазину з продажу рослин 

Сучасний стан комп'ютеризації в «УКРФЛОРА» має кілька критичних 

недоліків. Існуючі системи та програмні рішення не повністю відповідають 

інформаційним потребам компанії, що призводить до неефективності та 

збільшення ризиків помилок. Ручні процеси та відсутність інтеграції ще 

більше ускладнюють операції та перешкоджають оптимальній 

продуктивності. 

Враховуючи ці проблеми, важливо спроектувати та розробити 

спеціальний веб-сайт для «УКРФЛОРИ».  

Зараз будуть перерахованіі основні причини, які обґрунтовують 

доцільність впровадження цього проекту, замість застосування більш 

дорогих CRM аналогів: 

 Це специфікований проект саме під потреби цього бізнесу, з 

вирішенням проблем притаманним саме для цієї компанії. 

 Поглиблений у специфіку саме цього бізнесу функціонал. 

 Гнучка інтеграція будь-яких ідей та модулів до проекту у майбутньому, 

на відміну від наявного застарілого застосунку. 

 Масштабування та гнучкість розробленої системи. 

 Криптографічне шифрування та поліпшенні міри безпеки цього проекту. 
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1.6. Обчислення економічного ефекту від упровадження системи 

Оцінка економічного ефекту від впровадження модуля має велике 

значення, оскільки це є основою для техніко-економічного обґрунтування 

розробки автоматизованої системи.  

Визначення розміру оплати праці розробників: 

Для визначення розміру оплати праці потрібно враховувати тип системи, 

ступінь новизни розроблюваних завдань і складність алгоритму. При цьому 

важливо враховувати організацію управління працею та кадрами. 

Ступінь новизни для розроблюваної системи - "В", це означає, що 

розробка здійснюється на основі змінених типових проектних рішень. Група 

складності алгоритмів, що використовуватимуться в процесі розробки - "3", 

це вказує на використання стандартних методів рішень без застосування 

складних числових або логічних методів. 

Таблиця 1.4. Узагальнені дані для вхідної та вихідної інформації для 

системи координації проекту. 

Вид інформації Позначення 
К-сть наборів 

даних 

К-ть видів змінної інформації ЗІ m=5 

К-ть видів нормативно-

довідкової інформації 

 

НДІ 

 

n=4 

К-ть банків (баз) даних БД p=1 

Оброблення в режимі 

реального часу 
РЧ Так 

Забезпечення тел. 

управлінням віддаленими 

об’єктами 

ТОУ Ні 

Використовуючи надані вихідні дані, можна розрахувати прогнозований 

час, необхідний для розробки системи координації проекту, як показано в 

таблиці 1.5. 
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Таблиця 1.5. Визначення витрат часу 

Вид системи 

Стадія розробки системи 

Ескізний 

проект 

Технічне 

завдання 

В В 

Комп’ютерна майстерня. 

Управління та контроль за 

виконання замовлення, обліком 

та видачею замовлення; 

оптимізація процесів роботи. 

Т1=35 Т2=21 

Визначимо витрати часу на стадіях «технічний проект», «робочий 

проект» і «впровадження»[18]. 

Вхідними даними для визначення є[18]: 

- кількість форм вхідної інформації 5; 

- кількість форм вихідної інформації 4; 

- базове значення витрат часу для стадії «Технічний проект» ТБ3=60 

- базове значення витрат часу для стадії «Робочий проект» ТБ4=75 

- базове значення витрат часу для стадії «Впровадження» ТБ5=35 

Базове значення витрат часу TБ коригується за допомогою поправочних 

коефіцієнтів для всіх стадій розробки автоматизованої системи. 

Визначення витрат часу для стадії «Технічний проект» ( ). 

Для розрахунку витрат часу на стадії “технічний проект”  було 

використано наступну формулу (формула 1.1) 

                                                               (1.1) 

Для розрахунку  використовувалась наступна формула (формула 1.2) 

                                                               (1.2) 
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Таблиця 1.5 - Коефіцієнти 

ступеню новизни проекту, 𝑘о 
 

Стадія розробки 

проекту 

Вид обробки Ступінь новизни 

В 

Технічний проект РЧ 1.26 

Робочий проект РЧ 1.32 

Впровадження РЧ 1.21 

Таблиця 1.6 - Коефіцієнти k1 (ЗІ), k2 (НДІ), k3 (БД) 

для стадії «Технічний проект» 
 

Вид використаної інформації Ступінь новизни 

В 

k1 (ЗІ) 1.0 

k2 (НДІ) 0.72 

k3 (БД) 2.08 

 

 
Отже, 

 

Визначення витрат часу на стадії “робочий проект” (Т4). 

Для розрахунку витрат часу на стадії “ робочий проект”  було 

використано наступну формулу (формула 1.3) 

                                                               (1.3) 

Для визначення часу на стадії “робочий проект”, потрібно скористатись 

формулою розрахунку коефіцієнту  (формула 1.2) 
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Таблиця 1.7. Коефіцієнти k1, k2, k3 для стадії «Робочий проект» 

Вид використаної інформації Ступінь новизни 

В 

k1(ЗІ) 1.1 

k2(НДІ) 0.50 

k3(БД) 0.47 

 

 

Для визначення значення kс у формулі ідентифікуємо складність контролю 

вхідної та вихідної інформації. Зауважимо, що вхідна інформація має подібний 

формат і зміст. Так само друк документів має подібну форму і зміст[18].  

Тобто .4 

 

Визначення витрат часу на стадії «впровадження» (Т5). 

Для розрахунку витрат часу на стадії “впровадження” було використано 

наступну формулу (формула 1.4) 

                                                               (1.4) 

 

Загальні витрати були обчислені за формулою (формула 1.5): 

                                                          (1.5) 

 

На розробку проекту виділено Ф = 40 днів. Тоді кількість місяців із 

розрахунку 25 робочих днів: М = Ф/25 = 40/25 = 1.6 місяці 

Отже, для виконання такого проекту потрібно така чисельність виконавців 

Ч, яка обраховується за формулою: Ч = 328.224/45 = 8 виконавців 

Приймемо розмір заробітної плати програміста - 25000 грн, тоді загальна 

сума заробітних плат програмістів складає: 
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 грн 

Витрати, пов’язані з розробкою програми на ПК 

Розрахунок річного фонду часу роботи ПК: 

Дійсний річний фонд часу ПК у годинах  дорівнює числу робочих годин 

у році для оператора, за винятком часу на технічне обслуговування і ремонт 

ПК (в середньому 5год/міс + 6 роб.днів/рік)[18].  

 год. 

Оскільки під час виконання курсової роботи здобувач в середньому 

витрачає 450 год. машинного часу, то величина фонду часу ПК дорівнює  

 год 

Поточні витрати на експлуатацію V": 

Балансована вартість ПК, де  -  ринкова вартість ПК, орієнтовно 

складає 50000 грн,  – коефіцієнт, що враховує витрати на установку ПК.   

 

 

Для обчислення амортизаційних відрахувань за використання ПК, 

використовувалась наступна формула (формула 1.6): 

                                           (1.6) 

 

Загальні витрати на розробку програмного забезпечення 

комп’ютерної системи розраховуються за формулою(формула 1.7):  

                              (1.7) 

Для обчислення витрати на електроенергію ( , споживану ПК,  

використовувалась наступна формула: , де 

потужність ПК,  =  0.5 кВт; фонд корисного часу роботи ПК,  

год, вартість 1 кВт електроенергії для підприємств,  = 2,64 

грн/кВт, коефіцієнт інтенсивного використання ПК, А = 0.9.  
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 = 490.4 грн 

Витрати на поточний ремонт і технічне обслуговування ПК 

( визначаються як  6% від балансової вартості ПК,  (формула 1.8). 

                                                (1.8) 

 

Непрямі витрати, пов’язані з експлуатацією ПК, визначаються як 5% від 

балансової вартості ПК  (формула 1.9) 

                                              (1.8) 

 

Заробітна плата обслуговуючого персоналу складає в середньому - 

15000 

Тож, поточні витрати на експлуатацію,  грн, складають:  

 

А, загальні витрати на розробку програмного забезпечення 

комп’ютерної системи складуть: 

 

Оскільки співробітник за правилами повинен мати свій персональний 

комп’ютер, то витрати на придбання і установку нових комп’ютерів 

становитимуть: 

 

Оскільки немає необхідності у підготовці спеціальних приміщень, то: 

 

Також співробітники повинні пройти навчання для роботи з новою 

інформаційною системою. В середньому навчання триватиме 5 днів, тому 

витрати на навчання складуть:  . 

Загальна вартість розробки і впровадження системи вираховується за 

формулою (формула 1.10): 

                                       (1.10) 
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Оскільки норма амортизаційних втрат для комп’ютерних систем НА = 5, 

то для обрахування річного економічного ефекту слід брати до розгляду 

величину  (формула 1.11) 

                                                        (1.11) 

 

Веб застосунок забезпечить швидкий доступ до інформації в будь-який 

момент часу для користувачів та покращить аналіз продажів. Це забезпечить 

ріст ефективності бізнесу та значно покращить користувацький досвід 

клієнтів із веб-сайтом. 



28 

 

РОЗДІЛ 2. ТЕХНІЧНЕ ЗАВДАННЯ ТА ПРОЕКТУВАННЯ 

2.1. Назва проекту та галузь розробки 

Назва проекту:  

«Розроблення сайту для магазину з продажу рослин» 

Підстава для розробки:  

Створення зручного для застосування користувачем веб-застосунку, для 

процесу пошуку та придбання хатніх рослин, із можливістю подальшої 

підтримки проекту. 

2.2. Вимоги до системи 

Доступність та зручність користування: 

 Веб-сайт має бути доступний безперешкодно для всіх користувачів, з 

швидким завантаженням сторінок. 

 Сайт має динамічно підлаштовуватися під різні екрани та пристрої, 

забезпечуючи комфортне користування. 

 Структура сайту має бути чіткою та зрозумілою, з простою та логічною 

системою навігації. 

Контент та дизайн: 

 На сайті має бути представлена точна та оновлена інформація про 

навчальний заклад. 

 Візуальне оформлення сайту має бути стильним, привабливим та 

відповідати сучасним трендам. 

Технічні вимоги та безпека: 

 Сайт має відповідати веб-стандартам та найкращим практикам щодо 

доступності, SEO та зручності користування. 

 Використання HTTPS для шифрування даних та захисту 

конфіденційності користувачів. 
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Конфіденційність: 

 Наявність чіткої та прозорої політики конфіденційності, яка інформує 

користувачів про типи даних, що збираються, обробляються та зберігаються, 

а також про цілі та методи їх використання. 

2.3.  Функції та структура системи 

Розроблений програмний продукт повинен забезпечити реалізацію 

функцій, наведений у таблиці 2.1.  

Таблиця 2.1. Функції та структура застосунку 

№ Функції Об’єкти 

1 Перегляд наявних товарів 
Система перегляду 

товарів 

2 
Робота із особистим профілем 

користувача 
Реєстраційна форма 

3 Відгуки та рейтинг товару 
Форма зворотного 

зв’язку 

4 Процес купівлі товару 
Адресні дані клієнта 

для доставки 

5 Робота із кошиком Кошик 

6 Інформація про застосунок 
Сторінка товару для 

додаткової інформації 

2.4. Функції та дизайн розділів 

Дизайн сайту обов’язково має відповідати шаблону зазначеному 

замовником, та повинен реалізувати функціонал відповідно то макету веб-

застосунку. На рисунку 2.1 можна побачити макет розташування елементів 

та функції для кожного модулю. 
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Рисунок 2.1 - Модель домашньої сторінки системи. 

F1. Логотип 

Логотип компанії, який є посиланням на домашню сторінку. 

F2. Контекстне меню 

Меню яке має містити пункти для переходу по категоріях товарів, також 

має бути виконана робота для поліпшення користувацького досвіду, 

наприклад: демонстрація нових надходжень та найпопулярнішого товару 

цього місяця. У майбутньому контекстне меню може бути мультипліковане 

для додавання нових топ категорій товарів, як аксесуари до рослин або 

подарункові комплекти. 

F3. Панель користувача 

Малюнок профілю користувача, яке відкриває контекстне меню 

взаємодії із персональною сторінкою. Якщо користувач не зайшов чи не 

зареєстрував особисту сторінку, то на позиції F3 має бути кнопка. Наявність 

ролі Administrator дає можливість входження у панель адміністратора де 

буде показана аналітика роботи веб-застосунку. Будь-який профіль за своєю 

роллю має можливість зайти у налаштування та змінити: пароль, пошту, 

персональні данні користувача. 

F4. Кошик 
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Малюнок кошику, який є посиланням на сторінку перегляду кошику з 

усіма збереженими товарами, та можливістю почати процес оплати. 

F5. Зміст 

Зміст сторінки, на якому відображається уся основна інформація для 

виведення за темою веб-сторінки. 

F6. Про компанію 

Інформація пов’язана із бізнесом та контакти для зворотного зв’язку із 

службою підтримки 

F7. Про проект 

Інформація про кваліфікаційну роботу. 

Дизайн застосунку 

При імплементації веб-застосунку необхідно використовувати 

символіку компанії надану замовником, ту кольорову палітру яка буде 

надана, шрифти та графічні елементи які відповідають стилістичній нормі 

компанії. Усі графічні матеріали надані для створення проекту надаються 

лицем, що замовляє програмний продукт, у випадку якщо інший варіант не 

був попередньо обмовлено. 

Умови можуть містити наступні пункти: 

o Дизайн має бути мінімалістичним (мінімальна кількість графічного 

наповнення, інтерфейс не має дезорієнтувати) 

o Тип шрифту, його розмір, та колір має відповідати попередньому 

пункту, має бути м’яким для ока та легко зчитуватись на сторінці; 

o Категорії меню мають бути логічними, відповідати фільтрам для 

перегляду усіх продуктів; 

o Дизайн сайту має коректно відображатись на мобільних застосунках, та 

браузерах IE 8.0, Mozilla Firefox, Opera, Chrome. 

Лице, що розробляє веб-застосунок має побудувати початковий 

статичний макет дизайну домашньої сторінки з використанням фірмових 

елементів та стилю за вимогами замовника. Припускається внесення до 4 



32 

 

(чотирьох) правок до обраного замовником дизайну, у тому разі, якщо це не 

стратегічно не змінює погляд на загальну стилістику застосунку. 

Відштовхуючись від наданих замовником інструкцій до дизайну мають бути 

розроблені усі необхідні сторінки для відтворення необхідних функцій 

системи. 

Правки до дизайну можуть бути внесенні тільки на фазі створення 

макету домашньої сторінки, для подальшого обговорення із замовником, у 

перелік змін можуть бути внесені: заміна зображень, шрифтів, заголовків, 

кольорів та інших елементів. У випадку повної незгоди замовника до вигляду 

макету можуть бути призвести до замовлення нових макетів дизайну веб-

застосунку. 

Має бути створений та підписаний окремий протокол у випадку правок 

до дизайну не вказаних у технічному завданні, або ті які суперечать або не 

відповідають йому. 

2.5. Інформаційне наповнення системи 

 Наповнення застосунку інформацією повинно здійснюватися за 

допомогою профілю адміністратора, який взаємодія із користувацьким-

адміністраторським інтерфейсом повинен наповнювати та редагувати 

інформацію о товарах. 

 Наповнення розділів F1-F7 визначених у третьому пункті Технічного 

Завдання, а також оптимізація метаданих згідно до ключових слів, сімейству 

рослин, типу кімнати та ціна наданих постачальником здійснюється 

виконуючим лицем через систему керування проектом. Всі матеріали для 

розміщення повинна надаватись замовником системи, залишкова інформація 

визначена у третьому пункті має бути заповнена замовником. 
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2.6. Панель Адміністратора (CMS) 

Система менеджменту інформації повинна представляти функції 

додавання, редагування, видалення та аналізу товарів. 

 Система менеджменту інформації повинна мати зрозумілий інтерфейс, 

відповідаючи наступним вимогам: 

- Окреме вікно адміністрування даних; 

- Один загальний стиль оформлення; 

- Ефективний та зрозумілий інтерфейс взаємодії із товарами; 

- Відображення окремо інформації про роботу застосунку, для 

подальшого проводження аналізу ефективності роботи бізнесу. 

Таблиця 2.2. Вимоги до технічних характеристик системи 

№ Необхідні характеристики обчислювального пристрою 

Рекомендоване технічне забезпечення серверу для розгортання системи 

1 Процесор: чотирьох-ядерний 3,4 Ghz\RAM 4096 мб\SSD 250Gb\LAN 1 

Gbit\Операційна система на базі ядра Linux 

Рекомендоване технічне забезпечення для користувачів 

2 Процесор: одно-ядерний 1,5 GHz; RAM: 2048 Mb; HDD: 250 Gb; 

3 Наявність пристроїв вводу та виводу 

4 Наявність підтримки JavaScript програм у браузері 

5 Браузер: Microsoft Edge, FireFox, Safari, Google Chrome, Opera 

2.7. Процес розробки 

 Процес розробки системи складається з послідовного виконання етапів: 

o Отримання та аналіз технічного завдання замовника; 

o Уточнення окремих частин зв’язаних із технічним завданням; 

o Розроблення бази даних системи; 

o Створення макета домашньої сторінки проекту; 
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o Створення макетів дизайну усіх сторінок проекту відштовхуючись від 

макету домашньої сторінки; 

o Створення API проекту, для обчислення даних та налагодження логіки 

взаємодії із базою даних; 

o Верстка інтерфейсу проекту для блаузерів IE 8.0; 

o Створення документації по проекту. 

Детальний опис етапів наведено в таблиці 2.2. 

Таблиця 2.2. Етапи розробки системи 

№ Зміст роботи 
Терміни (у 

днях) 

Дата здачі 

роботи 

1 Розробка ТЗ - - 

2 Створення макету веб-застосунку 15 25.03.2025 

3 
Створення бази даних на основі 

PostgreSQL 
7 09.04.2024 

4 

Розробка логіки взаємодії із 

базою даних та обробки даних, 

розробленого на мові 

програмування Java та 

фреймворку Spring 

30 21.04.2024 

5 
Розроблення інтерфейсу на мові 

програму JavaScript 
30 20.05.2024 

 

Загальний кількість днів, яка 

була застосована для розробки 

системи із урахуванням 

термінів 

82 27.05.2024 

2.8. Технічна підтримка системи 

Протягом трьох років із моменту завершення розробки системи 

виконавець має надавати замовнику послуги підтримки веб-сайту, та 
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розширення функціоналу протягом першого року з дати початку роботи 

системи. Вартість технічної підтримки була також зарахована у вартість 

розробки інформаційної системи. 

Прийняття роботи повинна проводитись при пред’явлені виконавцем 

відповідних документів, акту здачі-приймання підписаного стороною 

замовника та виконавця. 

Тестування застосунку проводиться силою двох сторін, задля 

обговорення остаточних моментів системи. 

Прийняття системи має проводитись приймальною комісією, до складу 

якої мають входити представники замовника та виконавця, впродовж місяця 

після кінця розробки. Після введення системи у експлуатацію представники 

замовника відстежують роботу системи, і при знаходженні помилок у роботі 

сторона розробника має виправити їх протягом 2 тижнів. 
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РОЗДІЛ 3. ОПИС КОМПЛЕКСУ ЗАДАЧ АВТОМАТИЗАЦІЇ 

3.1. Обґрунтування вибору програмних засобів 

Для розробки системи було використано: 

o Мови програмування: Java, JavaScript; 

o Фреймворки: Spring, React; 

o Система менеджменту бази даних: PostgreSQL; 

o Середа розробки: Intelij IDEA, WebStorm; 

o Система розгортування додатків: Docker. 

Java – високорівнева та об’єктно орієнтована мова програмування, 

перевагою якої є мультиплотформенність. [9] 

JavaScript – мова програмування та основна технологія для веб-

програмування та взаємодії із мовами розмітки HTML та CSS, через 

спеціальний двигун JavaScript, який запускає у браузері клієнтський код.[12] 

Spring – основний фреймворк для більшості програмний продуктів для 

Java. [20] 

Spring - це велика кількість різних модулів для взаємодії із різними 

технологіям. Для проекту були використані наступні модулі[20]: 

o Spring контейнер: Конфігурує класи додатку, контролює їх життєвий 

цикл;[20] 

o Spring JDBC: реляційна система роботи із базою даних, яка дозволяє 

автоматично знаходити між класами сутностями та таблиця у бд;[20] 

o Система управління транзакціями: координує роботу Java об’єктів та 

об’єднує у собі кілька API;[20] 

o Spring Security: фреймворк для створення системи безпеки, та 

шифрування паролів. Дозволяє створювати систему автентифікації за 

допомогою JWT токенів;[20] 

o Junit 5: фреймворк для налаштування юніт тестів на мові програмування 

Java. 
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React – безкоштовний фреймворк для JavaScript, який дозволяє дуже 

легко створювати користувацькі інтерфейси на основі компонентів. 

PostgreSQL – безкоштовна реляційна система керуванням бд, з 

відкритим кодом. 

Intellig IDEA – інтегроване середовище розробки для різних мов 

програмування, розроблене JetBrains. Ця IDE надає широкий спектр 

інструментів для рефакторингу, які дозволяють програмістам швидко 

змінювати код своїх програм, покращуючи продуктивність програмістів. 

Дизайн середовища дозволяє зосередитися на розробці функціональності, 

тоді як IntelliJ IDEA виконує рутинні завдання. 

WebSrotm – середа розробки для створення сучасних веб застосунків. 

Docker – opensource програма, яка дозволяє керувати процесор 

встановлення різних систем за допомогою технології контейнеризації. 

3.2. Інформаційне забезпечення системи 

 За допомогою технології Hibernate, яка дозволяє швидко налагоджувати 

зв’язки між таблицями та класами, була створена база даних в середовища 

PostgreSQL. База даних було автоматично створена завдяки можливості 

Spring Data генерувати таблиці відштовхуючись від класів сутностей бази 

даних, у яких описана поведінка та наповнення таблиці та їх зв’язки. 

Структура БД в системі менеджменту баз даних DBeaver на рис. 3.1. 
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Рисунок 3.1 - Фізична модель Бази Даних 

Загалом було створено 12 таблиць, такі як: закази, транзакції, адреса, 

користувач, кошик, рейтинг, предмети заказу, предмети кошика, продукти, 

категорії, відгуки, розміри продуктів. 

Таблиця закази: 

 

Рисунок 3.2 - Таблиця закази 
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 В таблиці закази зберігається інформація про закази користувачів, вона 

необхідна для відображення історії купівлі користувачів та для відображення 

у панелі адміністратора інформації про нові заказі які потрібно відправити. 

Таблиця інформація оплати користувача:  

Це таблиця у якій зберігається інформація про оплату користувача, для 

виведення контекстної інформації у майбутньому при оплаті 

 

Рисунок 3.3 - Таблиця інформація об оплаті 

Таблиця адреса:  

Таблиця у якій зберігаються різні адреси які використовує користувач. 

Кожна нова адреса зберігається у додатковому меню для вибору, замість 

вводу кожен раз адреси знову. 

 

Рисунок 3.4 - Таблиця адреса 

Таблиця користувач: 

 Таблиця користувачі зберігає у собі інформацію про користувача, вона 

необхідна для автентифікації у систему та для генерації запиту про 

замовлення. 
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Рисунок 3.5 - Таблиця користувач 

Таблиця кошик: 

 Таблиця кошик необхідна для зберігання інформації про збережені у 

кошик товари, для того щоб воно зберігалось після виходу користувача із 

системи 

 

Рисунок 3.6 - Таблиця кошик 

Таблиця рейтинг: 

 Таблиця рейтингів зберігає у собі інформацію про рейтинг про 

конкретний товар виставлений користувачами, та необхідна для відображення 

рейтингу на сторінках продуктів. 

 

Рисунок 3.7 - Таблиця рейтинг 

Таблиця предмет заказу: 

 Таблиця предметів заказу використовується для зберігання окремих 

елементів заказу, в якій кількості, який розмір та по якій ціні, для того щоб 
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відображати цю інформацію у профілі користувача та у панелі 

адміністратора. 

 

Рисунок 3.8 - Таблиця предмет заказу 

Таблиця предмет кошика: 

 Таблиця предмети кошика зберігає у собі інформацію про окремі 

елементи кошику які зберігаються зараз у ньому. Вона співпрацює з 

таблицею кошик, та доповнює її окремою інформацією про товари. 

 

Рисунок 3.9 - Таблиця предмет кошика 

Таблиця продукт: 

 Таблиця продукти зберігає у собі усю інформацію про товари, та 

використовується для отримання даних про товар для веб-сторінок. 
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Рисунок 3.10 - Таблиця продукт 

Таблиця категорія: 

 Таблиця категорія необхідна для структурізації товарів по категоріям. 

Вона не є частиною таблиці Продукти через те, що є багаторівневою 

структурою, та може мати мета інформацію яка не стосується товару 

напряму (наприклад загальна категорія рослина, або аксесуар) 

 

Рисунок 3.11 - Таблиця категорія 

Таблиця відгук: 

 Таблиця рейтингів зберігає у собі інформацію про відгуки про 

конкретний товар від користувачів, та необхідна для відображення відгуків 

на сторінках продуктів. 
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Рисунок 3.12 - Таблиця відгук 

3.3. Алгоритмізація та реалізація комплексу задач автоматизації 

Застосунок має дві частини: Backend та Frontend. Backend частина була 

реалізована за допомогою REST API, мережевих протоколів обміну даними, 

це дозволило легко налагодити обмін даними між інтерфейсом та логікою 

застосунку. 

Передача даних відбувалась за допомогою контролерів, які додавали, 

оновлювали, видаляли дані по запитам від Frontend частини. 

Для створення нового товару було створено такий контролер: 

 

Рисунок 3.14 – Контролер для додавання товару у базу даних 

 За авторізацію, розподілу користувачів по ролях, запобігає додаток від 

хакерських атак та за шифрування паролів відповідає Spring Security. 

 Приклад логіки авторізація за допомоги токенів: 
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Рисунок 3.15 - Конфігурація системи безпеки проекту за допомогою Spring 

Security 

Для реалізації шифрування паролів у бд, задля безпеки, було 

використано поєднання технології JWT та Spring Security, за допомогою яких 

пароль шифрується за допомогою секретного ключа. 

 Приклад шифрування паролю наведено на рис. 3.16: 
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Рисунок 3.16 – Шифрування паролю та отримання пошти з JWT-токену 

 Для демонстрації шифрування буде продемонстровано таблицю 

користувачів у базі даних: 

 

Рисунок 3.17 - Дані у таблиці користувачів 

Для налагодження взаємодії backend частини та бази даних необхідно 

під’єднати базу до проекту, це здійснюється у файлі конфігурації Spring: 

 

Рисунок 3.18 - Конфігурація проекту 

Таблиці були створені автоматично за допомогою Hibernate, для цього 

було достатньо описати зв’язки у классах сутностях, і на їх основі були 

сгенеровані таблиці. Приклад наведено на рис. 3.19: 
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Рисунок 3.19 – Класс сутносі кошику 

 Робота із базою даних відбувається за допомогою технології Spring Data 

JPA, яка сама генерує запити до бд, відштовхуючись від контексту існуючого 

коду. 
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Рисунок 3.20 - Робота репозиторію для роботи із таблицею продуктів 

Але репозиторії тільки беруть, або відправляють якісь данні до бази данних, 

для більш комплексної обробки, та налагодження логіки роботи для клієнту 

треба створити окремі класи, які назіваються Сервіси: 
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Рисунок 3.21 - Сервіс класс для обробки даних користувача 
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3.4. Інструкція користувача 

 Після завантаження веб-сайту користувач потрапляє на домашню 

сторінку, на якій можна побачити вітальне вікно та кнопки для навігації. 

 

Рисунок 3.22 – Головна сторінка. 

При першому відвідування сторінки користувач ще не має особистого 

профілю, а тому не проводити функції купівлі. 

 Для створення аккаунту необхідно натиснути на кнопку “Увійти” та 

ввести необхідні дані. 

 

Рисунок 3.23 - Вікно реєстрації 
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 Якщо користувач вже має особистий запис, то він може натиснути на 

кнопку “Login” та заповнити форму для входу у свій профіль. 

 

Рисунок 3.24 - Вікно авторизації 

Після авторизації можна відкрити меню, та обрати категорію за якою 

будуть виведені товари. Також є можливість перейти на найпопулярніший 

товар сезону та нановішій товар у магазині. 

 

Рисунок 3.25 - Меню товарів за категоріями 
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  Після переходу на певну категорію відкривається вікно перегляду 

товарів за катигорією. 

 

Рисунок 3.26 – Сторінка товарів за категорією  

“Hoya” 

 До товарів можна застосовувати різні фільтри, які допоможуть знайти 

товари за більш специфічними запитами. 

 

Рисунок 3.27 - Фільтри до товарів 

Кожний товар має свою сторінку з детальною інформацією. 
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Рисунок 3.28 - Приклад вікна деталей про товар 

 Також усі користувачі можут залишити відгук про товар, подивитися 

його рейтинг, та отримати рекомендацію про подібні товари, які знаходятся в 

магазині. 

 

Рисунок 3.29 - Приклад відгуків та рекомандацій до товару у вікні деталей 

Після вибіру розміру товару, можна додати його у кошик. 
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Рисунок 3.30 - Приклад кошику 

Дивлячись від кількості товарів, та різноманітності кошику, буде динамічно 

змінуюватись ітоговий чек. 

 

Рисунок 3.31 – Приклад чеку 

 Після підтвердження купівлі товару треба почати заповнювати таблицю 

оформлення бланку доставки. 

 

Рисунок 3.32 - Бланк адреси 
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Після заповнення бланку адреси є можливість передивитись повний перелік 

інформації про замовлення. 

 

Рисунок 3.33- Сторінка повної інформації про замовлення 

 Після перегляду повної інформації про замовлення користувач може 

перейти до вікна оплати через систему razorpay. 

 

Рисунок 3.34 – Сторінка оплати замовлення 
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3.5. Технічне та системне забезпечення розробки 

3.5.1. Обґрунтування вибору ОС та протоколу обміну даними. 

 Для розробки системи було обрано мову програмування Java, тому 

проект є мультиплатформеним через JVM (двигун на якому запускається 

кода написаний на Java). Але все ж краще використовувати системи на 

основі ядра Linux. 

Додаток планується реалізувати на операційній системі Arch Linux, 

оскільки саме на цій операційній системі найзручніше працювати з 

програмним забезпеченням для створення крос платформних додатків. 

Для обміну даних застосовується протокол HTTP. 

HTTP — протокол прикладного рівня передачі даних, який 

використовується в комп’ютерних мережах [21]. 

Для запитів до сервера використовуються такі методи[21]: 

 OPTIONS - Повертає методи HTTP, які підтримуються сервером. 

 GET - Запитує вміст з вказаного ресурсу.

 HEAD – Схожий із методом GET, за винятком того, що у відповіді 

сервера відсутнє тіло. Це корисно для витягання метаінформації, заданої в 

заголовках відповіді, без пересилання всього вмісту.

 POST - Передає призначені для користувача дані. Наприклад, в 

блогах відвідувачі зазвичай можуть вводити свої коментарі до записів в 

HTML-форму, після чого вони передаються серверу методом POST, і він 

поміщає їх на сторінку. 

 PUT - Завантажує ресурс на сервер.

 PATCH - Завантажує певну частину ресурсу на сервер.

 DELETE - Видаляє вказаний ресурс.

 TRACE - Повертає отриманий запит так, що клієнт може побачити, 

що проміжні сервери додають або змінюють в запиті.

 CONNECT - Для використання разом з проксі-серверами, які можуть 

динамічно перемикатися в тунельний режим SSL.
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Для перегляду відповіді з сервера використовуються коди статусу [21]: 

 1хх — інформаційний: запит прийнятий, продовжуй процес.

 2хх — успіх: дія була успішно передана, зрозуміла, та прийнята.

 3хх — перенаправлення: наступні дії мають бути успішно виконані 

для реалізації запиту.

 4хх — помилка клієнта: запит містить синтаксичні помилки або не 

може бути виконаний.

 5хх — помилка сервера: сервер не зміг виконати правильно 

сформований запит.

Найбільш поширені статуси[21]: 

 200 OK — запит виконано успішно.

 301 Moved Permanently — ресурс переміщено.

 403 Forbidden — доступ до запитаного ресурсу заборонений.

 404 Not Found — ресурс не знайдений.

 503 Service Unavailable — сервіс недоступний.

3.5.2. Розроблення та обґрунтування стратегії адміністрування системи 

 Адмініструванням системи можуть займатися користувачі роллі 

«Адміністратор», інші користувачи не матимуть таких можливостей. 

Адміністратори матимуть можливість будь якої взаємодії із даними, а 

звичайні «Юзери» зможуть тільки переглядати данні та створювати нові на 

їх основі, люди ж які не зайшли у систему зможуть тільки переглядати данні. 

3.5.3. Заходи захисту від несанкціонованого доступу до системи 

 Для захисту від несанкціонованого доступу до системи застосовується 

фреймоврк Spring Security. Цей фреймворк дозволяє налаштувати систему 

під ролі, створити шифрування паролів, шифрування даних які 
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відпровляються до БД, та надає захист від спам атак. Для шифрування 

використовуються технологія JSON Web Token, який шифрує данні на основі 

секретного ключа вписаного у систему заздалегіть. 
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РОЗДІЛ 4. ОХОРОНА ПРАЦІ 

4.1. Вимоги до рабочого місця користувача EOM. 

Фактори, що можуть бути шкідливими та небезпечними для здоров’я, 

включають: Електромагнітне випромінювання - підвищений рівень 

електромагнітного, рентгенівського, ультрафіолетового та інфрачервоного 

випромінювання. Аероні: підвищений вміст позитивних аеронів та 

понижений вміст негативних аеройонів у повітрі робочої зони. Статична зона 

та запилене повітря: підвищення рівня статичної зони та запиленого повітря 

в робочій зоні. Близькість та сліпота: підвищений рівень близькості та 

можливість виникнення сліпоти. Нерівномірність яскравості в полі зору: 

нерівномірний розподіл яскравості в полі зору.[4] 

Психофізіологічні фактори: напруга зору та уваги, інтелектуальне та 

емоційне навантаження, монотонність праці, велика кількість оброблюваної 

інформації, нераціональна організація робочого місця.[4] 

Типові відчуття оператора ПК в кінці робочого дня включають[4]: 

 Головний біль. 

 Сльозотечу в очах. 

 Біль у м’язах шиї, рук та спини. 

 Свербіж. 

Професійні захворювання, пов’язані з ТПН, включають - тендовагініт: 

запалення сухожиль кисті, зап’ястка та плеча, тендосиновіт: запалення 

синовіальної оболонки сухожильної основи кисті та зап’ястка, синдром 

зап’ястного каналу (СЗК) - викликається затиском серединного нерва в 

зап’ястному каналі, що може призвести до набряку та інших побічних 

ефектів.[4] 
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4.2. Профілактичні заходи із охорони праці 

Необхідно забезпечити ефективне розташування робочого простору, 

щоб уникнути незручностей, знизити втому працівників, підвищити їхню 

ефективність, а також для ідеального розміщення інструментів та матеріалів. 

Робоче місце має бути організоване таким чином, щоб уникнути непотрібних 

рухів та забезпечити комфорт під час роботи. Важливо також забезпечити 

можливість зміни робочої позиції, включаючи положення тулуба, рук і ніг, 

щоб запобігти будь-яким фізичним порушенням або станам, які можуть 

негативно вплинути на здоров’я.[4] 

Основні ергономічні вимоги щодо проєктування робочого місця в 

системі "людина – техніка – виробниче середовище" наведено на рис. 4.1[4]: 

 

Рисунок 4.1 Правила користуванням персональним комп’ютерним 

пристроєм 

Вимоги до антропометрії визначають, що фізичні параметри людини, 

такі як висота, обсяги тіла та рухливість суглобів, мають відповідати 

конструкції обладнання. Важливими є зручна робоча позиція, досяжність 

необхідних зон діяльності та ефективність рухів.[4] 

Фізіологічні та психофізіологічні критерії оцінюють здібності 

працівників до сприйняття, обробки інформації, прийняття рішень та 

адаптації до умов навколишнього середовища.[4] 

Основні правила організації робочого місця включають[4]: 
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 Відсутність зайвих предметів на робочому місці. Все необхідне має бути 

під рукою, але не створювати перешкод. 

 Часто використовувані предмети мають бути розміщені ближче, ніж ті, 

що використовуються рідше. 

 Предмети, які беруться лівою рукою, мають бути з лівого боку, а ті, що 

беруться правою - з правого. 

 Якщо для роботи потрібні обидві руки, інструменти та матеріали мають 

бути розташовані так, щоб їх було зручно брати. 

 На робочому місці має бути порядок. 

 Робоче місце має забезпечувати гарну видимість. Вимоги до здоров’я 

включають здатність працювати з технологіями та адаптуватися до умов 

середовища, з урахуванням освітлення, температури, вологості, шуму, 

вібрацій, токсичності тощо. 

Зазвичай, робочі місця з комп’ютерами мають бути розташовані в 

окремих кімнатах. У випадку розміщення в спеціалізованих залах або 

приміщеннях з потенційно шкідливими речовинами, вони мають бути 

ізольовані та мати природне світло та систему вентиляції. Мінімальна площа 

для робочого місця з комп’ютером має становити 6,0 м², а об’єм приміщення 

- не менше 20 м³.[4] 

Для оздоблення приміщень з ВДТ варто використовувати дифузно- 

віддзеркалюючі матеріали із такими коефіцієнтами відбиття: • для стелі - 0,7-

0,8; • для стін - 0,4-0,5; • для підлоги - 0,2-0,3. Поверхня підлоги повинна 

бути рівною, неслизькою, а також легко очищатись і мати антистатичні 

властивості. Заборонено використовувати полімерні матеріали, що виділяють 

шкідливі хімікати. Вміст шкідливих хімічних речовин у приміщеннях із ВДТ 

не має перевищувати концентрацію, зазначену в стандарті ГОСТ 12.1.005-88, 

а саме «Общие санитарно-гигиенические требования к воздуху рабочей 

зоны». Високі температури повітря негативно позначається на 

функціональному стані людини. Оптимальні та прийнятні мікрокліматичні 

параметри в приміщеннях при використанні ПК слід враховувати 
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характеристики технічного процесу. Зокрема, технічні умови експлуатації 

більшості типів комп'ютерів включають прийнятні робочі діапазони 

параметрів мікроклімату: • ця температура повинна бути від 10 до 40°C; • -

відносна вологість повітря може коливатися від 40 до 90 %. За даними 

ВООЗ, оптимальне значення температури становить 19-23 °C, відносної 

вологості - 55 %, швидкість повітря не повинна перевищувати 0,1 м/с на рівні 

обличчя. При поверхневому нагріванні (більше 45°C), забезпечується 

пристрій для стискання, охолодження або ізоляції людини. Особлива увага 

приділяється вентиляційним отворам для запобігання перегріванню або 

протягам. Згідно з діючими в нашій країні нормативних актів (ВСНиПРВЦ, 

СН 4088-86 ”Микроклимат производственных помещений” та ГОСТ 

12.1.005-88) у холодні пори року:  

• температура повітря має бути 22-24°C;  

• швидкість руху повітря - 0,1 м/с;  

• вологість - 40-60 %/ Для оздоблення приміщень з ВДТ варто 

використовувати дифузно- віддзеркалюючі матеріали із такими 

коефіцієнтами відбиття:  

• для стелі - 0,7-0,8;  

• для стін - 0,4-0,5;  

• для підлоги - 0,2-0,3.  

Поверхня підлоги повинна бути рівною, неслизькою, а також легко 

очищатись і мати антистатичні властивості. Заборонено використовувати 

полімерні матеріали, що виділяють шкідливі хімікати. Вміст шкідливих 

хімічних речовин у приміщеннях із ВДТ не має перевищувати концентрацію, 

зазначену в стандарті ГОСТ 12.1.005-88, а саме «Загальні санітарно-гігієнічні 

вимоги до повітря робочої зони». Високі температури повітря негативно 

позначається на функціональному стані людини. Оптимальні та прийнятні 

мікрокліматичні параметри в приміщеннях при використанні ПК слід 

враховувати характеристики технічного процесу. Зокрема, технічні умови 



62 

 

експлуатації більшості типів комп'ютерів включають прийнятні робочі 

діапазони параметрів мікроклімату:  

• ця температура повинна бути від 10 до 40°C;  

• -відносна вологість повітря може коливатися від 40 до 90 %.  

За даними ВООЗ, оптимальне значення температури становить 19-23 °C, 

відносної вологості - 55 %, швидкість повітря не повинна перевищувати 0,1 

м/с на рівні обличчя. При поверхневому нагріванні (більше 45°C), 

забезпечується пристрій для стискання, охолодження або ізоляції людини. 

Особлива увага приділяється вентиляційним отворам для запобігання 

перегріванню або протягам. Згідно з діючими в нашій країні нормативних 

актів (ВСНиПРВЦ, СН 4088-86 ”Мікроклімат приміщень підприємств” та 

ГОСТ 12.1.005-88) у холодні пори року:  

• температура повітря має бути 22-24°C;  

• швидкість руху повітря - 0,1 м/с;  

• вологість - 40-60 %/ [4] 

У теплу пору року, для оптимального освітлення робочого місця, 

рекомендується дотримуватись таких параметрів[4]: 

 Температура повітря: 23-25°C. 

 Швидкість руху повітря: 0,1-0,2 м/с. 

 Відносна вологість: 40-60%. 

Температура може коливатись від 22 до 26°C, якщо інші параметри 

мікроклімату знаходяться в вищезазначених межах. Для забезпечення 

комфорту працівників, важливо встановити можливість індивідуального 

регулювання розподілу повітря, наприклад, встановивши кондиціонер. При 

роботі з відеотерміналами, важливо враховувати освітленість. Оптимальне 

освітлення в робочих приміщеннях для роботи з екранами від 300 до 500 лк. 

Для забезпечення комфортного освітлення, слід використовувати змішане 

(природне і штучне) освітлення. Природне освітлення має бути бічним і 

відповідати нормам згідно зі СНиП 11-4-79 “Натуральне та штучне 

освітлення. Норми проектування”. Для зменшення перепадів яскравості між 
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природним освітленням і яскравістю екрана комп’ютера, можна 

використовувати сонцезахисний крем, плівки з металізованим покриттям або 

жалюзі з регульованим вертикальним розташуванням. Світлорозсіювальні 

штори повинні мати коефіцієнт відбиття від 0,5 до 0,7. Оператор ПК має 

працювати в зоні, де вікна та джерела світла не створюють відблиски у його 

полі зору. При комбінації штучного та природного освітлення, слід 

використовувати лампи зі спектром, схожим на сонячне світло. В офісах з 

комп’ютерами штучне освітлення має бути реалізоване як комбінована 

система з люмінесцентними лампами, розміщеними над робочими 

поверхнями у впорядкованому порядку. Вібрація від цих ламп не має 

перевищувати 10%. Вікна краще розташовувати з одного боку робочої зони. 

Яскравість поверхонь навколо комп’ютерного екрану не має перевищувати 

співвідношення 3:1. Клавіатура та екран мають бути рівномірно освітлені, 

забезпечуючи достатнє розсіяне світло. Пожежі в офісах з оргтехнікою 

можуть призвести до значних втрат. Вони можуть виникнути через 

взаємодію легкозаймистих матеріалів та джерел запалення, таких як 

будівельні матеріали, пластикові деталі, кабелі тощо. Електронні схеми 

комп’ютерів та іншої техніки можуть стати причиною перегріву, 

іскроутворення та виникнення пожежі. Під час технічного обслуговування та 

ремонту використовуються легкозаймисті рідини, тимчасові електричні 

проводи та пайка, що збільшує ризик пожежі. Для локалізації невеликих 

пожеж використовують вогнегасники, сухий пісок, азбестові ковдри. 

Приміщення з комп’ютерами, де не потрібна автоматична система 

пожежогасіння, мають бути обладнані переносними вуглекислотними 

вогнегасниками, по два на кожні 20 м². Стіни та стелі мають бути оброблені 

звукопоглинаючими матеріалами, які не підтримують горіння. Для раннього 

виявлення пожежі слід використовувати автоматичні системи пожежогасіння 

відповідно до правил пожежної безпеки. Основне обладнання на робочому 

місці користувача ПК включає системний блок, монітор та клавіатуру. 

Робочі місця мають бути розташовані на відстані не менше 1,5 м від стіни з 
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вікнами, 1 м від інших стін та не менше 1,5 м одне від одного. Робоче місце 

слід розташовувати так, щоб природне світло падало збоку, бажано з лівої 

сторони. Згідно зі статтею 18 Закону України “Про охорону праці”, 

працівник зобов’язаний знати та виконувати вимоги нормативних актів з 

охорони праці, користуватися засобами захисту, дотримуватися зобов’язань з 

охорони праці, співпрацювати з роботодавцем щодо забезпечення безпечних 

умов праці та вживати заходів для усунення небезпечних ситуацій. [4] 
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ВИСНОВКИ 

 В процесі написання кваліфікаційної роботи розроблено сайт для 

магазину з продажу рослин, функціонал якого розширює можливості сайту 

який зараз застосовується магазином. 

Система дозволяє вести ефективний облік товарів завдяки 

впровадженим рішенням:  

 більш зручний перегляд інформації про товари; 

 зручне додавання та редагування нових даних; 

 пошук по категоріях товарів; 

 можливість перегляду аналітичної інформації. 

У процесі розробки веб-сайту були враховані усі вимоги, встановлені у 

технічному завданні, та було забезпечено їх повне виконання. Була створена 

фізична модель бази даних, розроблений користувацький інтерфейс та 

розроблені функціональні можливості застосунку. 

Було проведено ретельне тестування веб-сайту перед впровадженням в 

експлуатацію, що дозволило покращити ефективність застосунку. 

Отже, у кваліфікаційній роботі розроблено сайт для магазину з продажів 

рослин, який може бути використаний магазином “УКРАФЛОРА” замість 

нинішнього веб-сайту для підвищення ефективності продажу рослин у 

інтернет мережі. 
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ДОДАТКИ 

Додаток А. Організаційна структура компанії «Укрфлора». 

 

Рисунок A.1 - Загальна схема структури компанії «УКРФЛОРА» 

 

Рисунок A.2 - Структура IT-відділу 



69 

 

Додаток Б. Функціональні моделі 

 

Рисунок Б.1 - Функціональна модель роботи системи з продажів рослин 
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Рисунок Б.2 - Під-процес входу або реєстрації 

 

Рисунок Б.3 -  Під-процес роботи оплати 
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Додаток В. Моделі та системи бази даних 

 

Рисунок В.1 – Структура БД 
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Рисунок В.2  – Таблиця закази 

 

Рисунок В.3 – Таблиця інформація об оплаті 

 

Рисунок В.4 - Таблиця адреса 
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Рисунок В.5 - Таблиця користувач 

 

Рисунок В.6  - Таблиця кошик 

 

Рисунок В.7  - Таблиця рейтинг 

 

Рисунок В.8  - Таблиця предмет заказу 
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Рисунок В.9  - Таблиця предмет кошика 

 

Рисунок В.10  - Таблиця продукт 

 

Рисунок В.11 - Таблиця категорія 
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Рисунок В.12  - Таблиця відгук 

 

Рисунок В.13 – Вбудована у таблицю продукти під-таблиця «розміри 

продуктів» 
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Додаток Г. Скріншоти 

 

Рисунок Г.1 – Головна сторінка 
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Рисунок Г.2 -  Вікно реєстрації 
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Рисунок Г.3  – Вікно авторизації 
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Рисунок Г.4  – Меню товарів за категоріями 
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Рисунок Г.5 – Сторінка товарів за категорією  

“Hoya” 
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Рисунок Г.6 – Фільтри до товарів 
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Рисунок Г.7 – Приклад вікна деталей про товар 
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Рисунок Г.8  – Приклад відгуків та рекомандацій до товару у вікні деталей 
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Рисунок Г.9  – Приклад кошику 
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Рисунок Г.10. – Приклад чеку 
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Рисунок Г.11 – Бланк адреси 
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Рисунок Г.12  – Сторінка повної інформації про замовлення 
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Рисунок Г.13 – Сторінка оплати замовлення
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Додаток Д. Лістинг програми 

Контролер для передачі даних до web-клієнта для сторінки Продукти: 

@RestController 

@RequestMapping("/api/admin/products") 

public class AdminProductController { 

 

    @Autowired 

    private ProductService productService; 

 

    @PostMapping("/") 

    public ResponseEntity<Product> createProduct(@RequestBody CreateProductRequest req){ 

        Product product = productService.createProduct(req); 

 

        return new ResponseEntity<Product>(product, HttpStatus.CREATED); 

    } 

 

    @DeleteMapping("/{productId}/delete") 

    public ResponseEntity<ApiResponse> deleteProduct(@PathVariable Long productId) throws 

ProductException{ 

        productService.deleteProduct(productId); 

        ApiResponse res = new ApiResponse(); 

        res.setMessage("product deleted successfully"); 

        res.setStatus(true); 

        return new ResponseEntity<>(res, HttpStatus.OK); 

    } 

 

    @GetMapping("/all") 

    public ResponseEntity<List<Product>> findAllProducts(){ 

        List<Product> products = productService.findAllProducts(); 

        return new ResponseEntity<>(products, HttpStatus.OK); 

    } 

 

    @PutMapping("/productId/update") 

    public ResponseEntity<Product> updateProduct(@RequestBody Product req, @PathVariable 

Long productId) throws ProductException{ 

        Product product = productService.updateProduct(productId, req); 
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        return new ResponseEntity<Product>(product, HttpStatus.CREATED); 

    } 

 

    @PostMapping("/creates") 

    public ResponseEntity<ApiResponse> createMultipleProduct(@RequestBody 

CreateProductRequest[] req){ 

        for (CreateProductRequest product:req){ 

            productService.createProduct(product); 

        } 

        ApiResponse res = new ApiResponse(); 

        res.setMessage("Product created successfully"); 

        res.setStatus(true); 

 

        return new ResponseEntity<>(res, HttpStatus.CREATED); 

    } 

} 

Класс сутності для таблиці продукти: 

@Entity 

public class Product { 

 

    @Id 

    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.AUTO) 

    private Long id; 

 

    private String title; 

 

    private String description; 

 

    private int price; 

 

    @Column(name = "discounted_price") 

    private int discountedPrice; 

 

    @Column(name = "discounted_percent") 

    private int discountedPercent; 
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    private int quantity; 

 

    private String brand; 

 

    private String room; 

 

    @ElementCollection 

    @CollectionTable(name = "product_sizes", joinColumns = @JoinColumn(name = "product_id")) 

    private Set<Size> sizes = new HashSet<>(); 

 

    @Column(name = "image_url") 

    private String imageUrl; 

 

    @OneToMany(mappedBy = "product", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true) 

    private List<Rating> ratings = new ArrayList<>(); 

 

    @OneToMany(mappedBy = "product", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true) 

    private List<Review> reviews = new ArrayList<>(); 

 

    @Column(name = "num_ratings") 

    private int numRatings; 

 

    @ManyToOne() 

    @JoinColumn(name = "category_id") 

    private Category category; 

 

    private LocalDateTime createdAt; 

 

    public Product() { 

    } 

 

    public Product(Long id, String title, String description, int price, int discountedPrice, int 

discountedPercent, int quantity, String brand, String room, Set<Size> sizes, String imageUrl, 

List<Rating> ratings, List<Review> reviews, int numRatings, Category category, LocalDateTime 

createdAt) { 

        this.id = id; 
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        this.title = title; 

        this.description = description; 

        this.price = price; 

        this.discountedPrice = discountedPrice; 

        this.discountedPercent = discountedPercent; 

        this.quantity = quantity; 

        this.brand = brand; 

        this.room = room; 

        this.sizes = sizes; 

        this.imageUrl = imageUrl; 

        this.ratings = ratings; 

        this.reviews = reviews; 

        this.numRatings = numRatings; 

        this.category = category; 

        this.createdAt = createdAt; 

    } 

} 
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Сервіс обробки даних користувача: 

@Service 

public class UserServiceImpl implements UserService { 

 

    private UserRepository userRepository; 

    private JwtProvider jwtProvider; 

 

    public UserServiceImpl(UserRepository userRepository, JwtProvider jwtProvider) { 

        this.userRepository = userRepository; 

        this.jwtProvider = jwtProvider; 

    } 

 

    @Override 

    public User findUserById(Long userId) throws UserException { 

        Optional<User> user = userRepository.findById(userId); 

 

        if(user.isPresent()){ 

            return user.get(); 

        } 

 

        throw new UserException("User not found with id" + userId); 

    } 

 

    @Override 

    public User findUserProfileByJwt(String jwt) throws UserException { 

        String email = jwtProvider.getEmailFromToken(jwt); 

        User user =userRepository.findByEmail(email); 

 

        if (user==null){ 

            throw new UserException("User not found with email " + email); 

        } 

 

        return user; 

    } 

} 

Конфігурація Spring Security для налаштування системи безпеки: 
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@Configuration 

@EnableWebSecurity 

public class AppConfig { 

 

    @Bean 

    public SecurityFilterChain securityFilterChain(HttpSecurity http) throws Exception { 

        http.sessionManagement().sessionCreationPolicy(SessionCreationPolicy.STATELESS).and() 

                .authorizeHttpRequests(Authorize -> Authorize.requestMatchers("/api/**") 

                        .authenticated().anyRequest().permitAll()) 

                .addFilterBefore(new JwtValidator(), BasicAuthenticationFilter.class).csrf().disable() 

                .cors().configurationSource(new CorsConfigurationSource() { 

                    @Override 

                    public CorsConfiguration getCorsConfiguration(HttpServletRequest request) { 

                        CorsConfiguration cfg = new CorsConfiguration(); 

                        cfg.setAllowedOrigins(Arrays.asList( 

                                "http://localhost:3000/", 

                                "http://localhost:4200/" 

                        )); 

                        cfg.setAllowedMethods(Collections.singletonList("*")); 

                        cfg.setAllowCredentials(true); 

                        cfg.setAllowedHeaders(Collections.singletonList("*")); 

                        cfg.setExposedHeaders(Arrays.asList("Authorization")); 

                        cfg.setMaxAge(3600L); 

                        return cfg; 

                    } 

                }) 

                .and().httpBasic().and().formLogin(); 

        return http.build(); 

    } 

 

    @Bean 

    public PasswordEncoder passwordEncoder(){ 

        return new BCryptPasswordEncoder(); 

    } 

 

} 
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Приклад коду сторінки кошику сайту: 

const Cart = () => { 

    const navigate=useNavigate(); 

    const {cart} = useSelector(store=>store) 

    const dispatch = useDispatch(); 

    const handleCheckout=()=>{ 

        navigate("/checkout?step=2") 

    } 

 

    useEffect(()=>{ 

        dispatch(getCart()) 

    },[cart.updateCartItem, cart.deleteCartItem]) 

 

    return ( 

        <div className='mt-10'> 

            <div className='lg:grid grid-cols-3 lg:px-16 relative'> 

                <div className='col-span-2'> 

                    {cart.cart?.cartItems.map((item)=><CartItem item={item}/>)} 

                </div> 

                <div className='px-5 sticky top-0 h-[100vh] mt-5 lg:mt-0'> 

                    <div className='border'> 

                        <p className='uppercase font-bold opacity-60 pb-4'>Чек</p> 

                        <hr/> 

                        <div className='space-y-3 font-semibold mb-10'> 

                            <div className='flex justify-between pt-3 text-black'> 

                                <span>Ціна</span> 

                                <span>₴{cart.cart?.totalPrice}</span> 

                            </div> 

                        <div className='flex justify-between pt-3'> 

                            <span>Скидка</span> 

                            <span className='text-green-600'>-{cart.cart?.discount}</span> 

                        </div> 

                        <div className='flex justify-between pt-3'> 

                            <span>Ціна доставки</span> 

                            <span className='text-green-600'>Безкоштовно</span> 

                        </div> 
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                        <div className='flex justify-between pt-3 font-bold'> 

                            <span>Повна ціна</span> 

                            <span className='text-green-600'>₴{cart.cart?.totalDiscountedPrice}</span> 

                        </div> 

                        </div> 

                        <Button onClick={handleCheckout} variant="contained" className='w-full mt-5' 

sx={{px: "2.5rem", py: ".7rem", bgcolor: "#9155fd"}}> 

                            Підтвердити 

                        </Button> 

                    </div> 

                </div> 

            </div> 

        </div> 

    ); 

}; 

 

export default Cart; 


